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G a m e @ n Language Learning Games

for Migrants and Refugees

Willkommen zum ersten Newsletter
des Projekts GAME ON! \

Das Projekt GAME ON - Language Learning
Games for Migrants and Refugees
(Sprachlernspiele far Migrant*innen und
Flichtlinge) ist ein kofinanziertes Erasmus+
Projekt, das einen innovativen, nicht-formalen,
spielbasierten Ansatz zur Férderung der sozialen
Eingliederung von Migrant*innen und Flichtlingen
durch das Erlernen von Fremdsprachen
vorschlagt und sich auf alltagliche Dialoge
konzentriert, die erwachsene Menschen in ihren
Ublichen  sozialen Interaktionen bendtigen.
DarlUber hinaus besteht das spezifische Ziel von
GAME ON in der Entwicklung von spielbasierten
Sprachlernmethoden fur Migrant*innen und
Flichtlinge auf den Niveaustufen A1/A2 unter
Verwendung von nicht-formalen Lernansatzen
und im Aufbau der Kapazitaten von
Sprachlehrer*innen fir den Einsatz von Spielen
beim Sprachenlernen.

Das Projekt hat zwei Hauptzielgruppen:

TRR Zielgruppe 1
Es wird erwartet, dass GAME ON einen 71y Die erste Zielgruppe sind Migrant*innen
erheblichen positiven Einfluss auf und Fluchtlinge, die eine Fremdsprache
Sprachlehrer*innen, die Sprachkurse far lernen.

Migrant*innen und Flichtlinge anbieten, sowie auf
die Migrant*innen und Flichtlinge selbst haben

wird. Das Projekt wird sich auch positiv auf das @ Zielgruppe 2

Personal und die NGOs und Organisationen zur Die zweite Zielgruppe sind Lehrkrafte fur
Unterstitzung von Migrant*innen auswirken, die Migrant*innen, Sprachtrainer*innen und

die Spiele in sozialen Kontexten einsetzen kénnen. Bildungsanbieter, Lehreinrichtungen und
Lernende.



Projektziele

Das allgemeine Ziel des Projekts ist die Férderung
der sozialen Integration von Migrant*innen und
Fldchtlingen durch das Erlernen von
Fremdsprachen.

Projektergebnisse

Der methodische Leitfaden wird den Rahmen fir die
Einflhrung des spielbasierten Lernens im Sprachunterricht
definieren. Er richtet sich an Lehrkrafte und Ausbilder*innen,
die Sprachunterricht fur Migrant*innen und Fluchtlinge
erteilen. Der Leitfaden bietet theoretische und praktische
Unterstitzung fur Sprachlehrende, die Migrant*innen und
Flichtlingen die Landessprache beibringen.

Ein Schulungsprogramm, das darauf abzielt, die Fahigkeit von
Sprachlehrenden zu fordern, Spiele in ihren
Fremdsprachenunterricht einzubauen, um den
Lernbedurfnissen von Migrant*innen und Flichtlingen durch
informelle und spielbasierte Lernmethoden gerecht zu werden.

Sprachlernspiele, die wahrend des Sprachunterrichts mit
Fluchtlingen und Migrant*innen verwendet und umgesetzt
werden, entwickelt zu Themen des persoénlichen und taglichen
Lebens.



Was wurde bisher umgesetzt?

Am 5. und 6. April 2022 veranstaltete und
koordinierte die IBERIKA Education Group Ggmbh,
die Koordinatoren des GAMEON-Projekts, in Berlin
das Auftakttreffen. Es fand in den Raumlichkeiten
von IBERIKA statt und wurde von ldoia Martinez
und Fatima Algar koordiniert.

Die Projektpartner aus Spanien, Frankreich, Italien
und Griechenland nahmen an der Auftaktsitzung
teil und diskutierten den Arbeitsplan, die
Ergebnisse und Indikatoren der einzelnen
Projektergebnisse  sowie die Rollen und
Zustandigkeiten der einzelnen Partner und legten
den Ton, den Stil und die Vision fir das gesamte
Projekt fest.

Die Partner haben eine Sekundarforschung Uber
die Techniken, Methoden und Klassifizierung von
Spielen fur den Fremdsprachenunterricht
durchgefuhrt. Dartber hinaus haben die Partner
IBERIKA, IDEC und ELAN Fokusgruppen mit
Sprachlehrenden durchgefuhrt, um die
verfiUgbaren Methoden und Techniken zu
diskutieren, die mit Migrant*innen im Unterricht
verwendet werden.

Ebenso wie ELAN haben FAMYLIAS und CSC

Fokusgruppen mit Migrant*innen und
Flichtlingen organisiert, um die Bedurfnisse und
Anforderungen von Migrant*innen und

Flichtlingen im Unterricht zu analysieren. Auf der
Grundlage der Ergebnisse der Sekundarforschung
und der Fokusgruppen entwickeln die Partner das
erste  Projektergebnis, einen methodischen
Leitfaden, der die primare theoretische und
praktische Unterstlitzung fir Sprachlehrende
sein wird. Der Leitfaden richtet sich an Lehrkrafte
und Ausbilder*innen, die Migrant*innen und
Flichtlinge in der Landessprache unterrichten.
Der Leitfaden wird eine theoretische Grundlage
Uber die Vorteile von Spielen im Unterricht bieten
und das Bewusstsein fur ihre Rolle und
Bedeutung im Unterricht scharfen.




2. Treffen der Projektpartner in Frankreich

Am 21. und 22. November 2022 trafen sich die Partner in Paris (Frankreich) auf
Einladung von ELAN INTERCULTUREL zum zweiten Projekttreffen, um den
Projektfortschritt zu besprechen und die nachsten Schritte der Projektaktivitaten zu
planen.

Was kommt als Nachstes?

Entwicklung von Sprachlernspielen fur die
Niveaustufen A1/A2

In den nachsten Monaten werden sich die Partner auf die Entwicklung des dritten
Projektergebnisses konzentrieren. Das Ergebnis konzentriert sich auf die
Entwicklung von Sprachlernspielen, die im Sprachunterricht mit Flichtlingen und
Migrant*innen eingesetzt werden sollen. Die Partner werden die Sprachlernspiele
entwickeln, die sich auf die folgenden sechs thematischen Einheiten konzentrieren:

e Personliche Identitat und Wohnen (Aufenthalt)
» Gesundheit

e Soziale Beziehungen, Hobbys und Unterhaltung
e Bildung und Ausbildung

» Berufsleben und soziale Dienste

o Auf dem Markt

Die thematischen Einheiten wurden entsprechend dem Fachwissen der einzelnen
Partnerorganisationen organisiert und verteilt.

gameonproject.eu n



https://www.facebook.com/gameonproject.eu/
https://gameonproject.eu/

Projektpartner

COORDINATOR
1;':: IBERIKA EDUCATION GROUP GGMBH
DEUTSCHLAND

education grouP gGmbH

www.iberika.de

IDEC (TRAINING CONSULTING COMPANY)

0
% idec GRIECHENLAND

www.idec.gr
r CENTRO SVILUPPO CENTRO PER LO SVILUPPO CREATIVO
<) B ‘DANILODOLET
ITALIEN
www.danilodolci.org
ﬁ" fsmylias FAMY LIAS. RECURSOS PARA LA
DIVERSIDAD. SOCIEDAD COOPERATIVA
SPANIEN
www.famylias.org
o ELAN INTERCULTUREL
FRANKREICH
élan ihterculturel

www.elaninterculturel.com
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